1. LA COURSE DES ZOMBIES ‘

OBJECTIF : COURIR EN GARDANT LE STYLE DU ZOMBIE (BRAS TENDUS,
JAMBES RAIDES).

ES ELEVES DOIVENT TRAVERSER UNE DISTANCE EN COURANT COMME

UN ZOMBIE.

« SI UN ELEVE PLIE LES JAMBES OU FAIT TOMBER UN OBJET (EX : PETIT
SAC SUR LA TETE), IL RECOMMENCE.

« TU PEUX AJOUTER UN RELAIS ZOMBIE : ILS SE PASSENT UN “CERVEAU”
(BALLE EN MOUSSE) AU RETOUR.

¢ VARIANTE : LES ZOMBIES DOIVENT EVITER DES “HUMAINS” PLACES SUR
LE TRAJET.

4. 2. LE PARCOURS DE LA SORCIERE

OBJECTIF : FRANCHIR UN PARCOURS D’ AGILITE SANS RENVERSER LA
POTION MAGIQUE.

CREE UN PARCOURS AVEC :
SLALOM ENTRE DES BALAIS
PASSAGE DANS DES CERCEAUX (“PORTAILS MAGIQUES")
EQUILIBRE SUR UNE POUTRE OU LIGNE AU SOL (“PONT SUSPENDU")
OBJETS A ENJAMBER OU A EVITER (“CHAUDRONS BOUILLANTS”)
CHAQUE ELEVE TIENT UNE CUILLERE AVEC UNE BALLE, A NE PAS FAIRE
TOMBER (LA “POTION").




" 3. FANTOMES CONTRE CHASSEURS

OBJEKTIF U DE POURSUITE ET STRATEGIE.

*

. CERTAINS ELEVES SONT DES FANTOMES (CHASUBLES BLANCHES), D’AUTRES SONT LES
CHASSEURS (CHASUBLES ORANGES).

. LES FANTOMES DOIVENT ATTEINDRE UNE ZONE DE SECURITE SANS ETRE TOUCHES.

. SI UN CHASSEUR ATTRAPE UN FANTOME — ILS ECHANGENT LEUR ROLE.

“ VARIANTE : CHAQUE FANTOME TRANSPORTE UN INGREDIENT MAGIQUE A SAUVER (BALLE
OU PLOT).

% 4. LES POTIONS DE LA SORCIERE
OBJECTIF : JEU D'EQUIPE BASE SUR LA COOPERATION ET LA PRECISION.
CHAQUE EQUIPE A UNE “MARMITE” (SEAU OU CERCEAU).
LES “INGREDIENTS MAGIQUES” (BALLES, SACS, PLOTS..) SONT DISPERSES SUR LE TERRAIN.
LES ELEVES DOIVENT TRANSPORTER LES INGREDIENTS PAR DEUX, SANS LES FAIRE TOMBER,
ET LES DEPOSER DANS LA MARMITE.

_ LEQUIPE QUI COMPLETE SA POTION EN PREMIER.. GAGNE UN SORT DE VICTOIRE |

® 5. ZOMBIES EN CONTAGION
OBJECTIF : COURIR, ESQUIVER, ET SURVIVRE A L'INVASION DES ZOMBIES...

AU DEPART, 2 OU 3 ZOMBIES SONT DESIGNES (CHASUBLES OU BRASSARDS VERTS).

TOUS LES AUTRES SONT DES HUMAINS.

DES QU'UN ZOMBIE TOUCHE UN HUMAIN, CELUI-CI DEVIENT A SON TOUR UN ZOMBIE.

LE JEU CONTINUE JUSQU'A CE QUIL NE RESTE PLUS AUCUN HUMAIN.. OU QU'UN
CHRONOMETRE S’ARRETE |




